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摘要：利用数字通信的压扩变换原理，提出了１２位图像数据到８位数据的１６折线等比分区映射方法，来实现在８位显

示器上显示１２位图像数据的信息。推导出图像信号的线性量化和非线性量化信噪比公式，对３种不同量化方法的信噪

比进行了比较。结果显示，在小于３５ｄＢ处，８位非线性量化信噪比和１２位线性量化信噪比一致；而大于３５ｄＢ时，量化

信噪比平缓稳定上升。实验表明该方法能有效改善图像的弱信号，在８位显示器上清晰地观察到低亮度图像细节。虽

然对图像的高亮度部分进行了压缩，但对图像细节和信噪比影响不大。该方法不仅适用于灰度图像，而且适用于彩色图

像，实验效果与理论预期完全一致。
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１　引　言

　　随着空间遥感探测技术的发展，人们对卫星
遥感成像质量的要求越来越高，大面阵、高分辨
率、高灰阶图像数据的获取已成为必然趋势。高
灰阶的图像数据能更加精确细致地反映真实场景

的细节，它可以通过１０位、１２位甚至更高位数

Ａ／Ｄ采样的ＣＣＤ传感器来获取，并以数字图像
的形式保存下来［１］。图像显示的目的是再现真实
场景，使用户获得对真实场景最直接的感官体验，
因此显示１２位高灰阶图像并尽量反映图像信息
非常重要。
为了识别１２位图像的细微部分，可用１２位

的高分辨率显示器来显示，其图像清晰度会明显
优于８位显示器的显示效果，此方案已在医学界
和某些特殊部门采用［２－３］。不过１２位显示器价格
昂贵，并需要专用的软件和硬件接口，如果图像质
量第一，其它问题为次，此方案为首选。但是目前
绝大多数领域，８位低灰阶显示设备仍占主流，为
在８位灰阶显示器上显示高灰阶（如１０位）图像，
多采用舍弃低两位或高两位的显示方法，前者无
法显示图像低灰度细节，而后者使图像整体亮度
下降呈灰暗状。因此，将高灰阶图像数据在８位
显示器上显示，并尽量保持图像数据的细节是目
前该领域的研究热点。
将高灰阶图像显示在低灰阶的显示设备上，

需要某种方式对动态范围进行压缩，这种方式称
为色阶重建（Ｔｏｎｅ　Ｒｅｐｒｏｄｕｃｔｉｏｎ）或者色阶映射
（Ｔｏｎｅ　Ｍａｐｐｉｎｇ）。近年来，人们对色阶重建做了
不少研究，如基于人类视觉系统（ＨＶＳ）的色阶重
建算法［４］，自适应对数映射算法［５］，基于直方图均
衡化的色阶重建算法［６－８］，基于摄影法的色阶重建
算法［９］，基于局部线性窗的色阶重建算法［１０－１２］以
及基于梯度压缩的色阶重建算法等［１３］。这些色
阶映射的算法从主观视觉上都取得了较好的图像

整体效果，但是这些算法未能考虑图像质量评价
中的一个重要指标———信噪比。信噪比越大，表
明色阶映射后图像信息损失越少，图像质量越高，
因此在色阶映射过程中保持高的信噪比非常重

要。受数字通信理论中的非线性压扩变换原理的
启发，本文提出了一种新的色阶映射算法。该算
法将图像数据进行１６折线等比压扩变换，推导出

变换后的图像数据信噪比与信号大小弱相关，在
最大限度保持图像信息的同时，实现了高灰阶图
像数据在低灰阶显示设备上的显示。实验结果表
明该方法明显改善了图像弱信号部分的显示，同
时保留了强信号部分的信息。

２　数字通信中的压扩变换

　　数字语音通信要求量化信噪比不低于２６
ｄＢ，相应要求线性量化为１１位，ＣＣＩＴＴ制定了８
位非线性量化方案顶替１１位线性量化的国际通
用标准。用８位非线性量化顶替的依据是：线性
量化信噪比的低端不足，高端多余，因此可寻找一
种非线性压扩变换，使量化信噪比与信号大小无
关，将高端多余的信噪比补到低端，使量化曲线接
近水平线。数学推导表明，与幅度大小和概率密
度分布都无关的压扩函数是自然对数律。数字语
音通信中的Ａ律和μ律都是用多段折线代替对
数线，Ａ律和μ律的区别仅在第一第二段不同，
其它各段完全相同，如表１。
设Ｖｍ 为临界电平，语音信号的动态范围是

－Ｖｍ 至＋Ｖｍ，Ａ律和μ律中都要用１位表示极
性。所以，实际上Ａ律和μ律都只用了７位非线
性量化顶替１１位线性量化，μ律想达到１２位分
辨率，但力不从心，第二段量化信噪比损失较大。
虽然ＣＣＩＴＴ约定Ａ律和μ律都可使用，但国际
通信一律只用 Ａ 律，我国国内长途也采用 Ａ
律［１４］。

表１　Ａ律和μ律性能比较

Ｔａｂ．１　Ｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅ　ｃｏｍｐａｒｉｓｏｎ　ｏｆ　Ａ－ｌａｗ　ａｎｄμ－ｌａｗ

变换律 起始段宽度／ 分辨率 第二段宽度／ 分辨率

Ａ律 １／１２８； １／２　０４８　 １／１２８； １／２　０４８

μ律 １／２５６； １／４　０９６　 ３／２５６； ３／４　０９６

图像灰度作为数字信号，与语音信号有相似
的特征，保证小信号的量化信噪比即可提升信号
的质量。但是图像灰度与语音信号不同的是，语
音信号有负值，而图像灰度没有负值，因此，不能
完全照搬Ａ律的１３折线或者μ律的１５折线，需
要对其进行修改。考虑图像灰度的动态范围是０
至Ｖｍ，因此，可取消符号码，用８位非线性量化顶
替１２位线性量化。

２２４１ 　　　　　光学　精密工程　　　　　 第１９卷　



８位线性量化与１２位线性量化相比，８位量
化信噪比少了２４ｄＢ，根本不能达到１／４　０９６的分
辨率，见图１，而８位非线性量化在分辨率上能顶
替１２位线性量化，这将在第４节描述中进一步证
实。

图１　８ｂｉｔ线性量化与１２ｂｉｔ线性量化比较

Ｆｉｇ．１　Ｃｏｍｐａｒｉｓｏｎ　ｏｆ　８ｂｉｔ　ａｎｄ　１２ｂｉｔ　ｌｉｎｅａｒ　ｑｕａｎｔｉｚａｔｉｏｎｓ

３　１６折线等比压扩变换

　　数学理论分析表明，量化信噪比与信号幅度
大小和概率密度分布都无关的压扩函数是自然对

数律，而工程实践表明等比分区所得折线最逼近
自然对数线，因此，本文采用等比分区法。
解决１２ｂｉｔ线性量化到８ｂｉｔ非线性量化的

变换问题，方案有二：
方案一：利用 Ａ律，将不用的符号比特用于

扩充段内电平分级数，分区数仍为８个，用３位表
示，每个分区内３２个电平，用５位表示。起始分
区的分辨率为１／４　０９６，达到了１２位线性量化的
分辨率。此方案美中不足的是，当信号电平ｕ＞
０．５Ｖｍ 时，量化信噪比损失较大。
方案二：借鉴 Ａ律的等比分区思想，在整个

图像信号动态范围内严格采用等比分区法，将不
用的符号比特用于扩充段号，改为１６个分区号，
用４位表示，每个分区内１６个电平，用４位表示。
起始分区的分辨率为１／４　０９６，达到了１２位线性
量化的分辨率。当信号电平ｕ＞０．５Ｖｍ 时，量化
信噪比损失较少。
本文采用方案二，形成１６折线等比压扩变

换。

３．１　等比公式的建立
设第ｉ号分区宽度为Δｘｉ，则相邻两区间的

宽度比为：

ｑ＝Δｘｉ／Δｘｉ－１， （１）
要求起始区的分辨率达到１／４　０９６，可导出等

比公式：

ｑ１６－２５６ｑ＋２５５＝０， （２）

∑
１５

ｉ＝０
Δｘｉ＝１ ． （３）

３．２　１６折线的形成

将二维坐标归一化得到０≤ｘ≤１，０≤ｙ≤１。

ｘ按Δｘｉ 等比分区，ｙ按１６等份均匀分区，对应

的ｘ，ｙ两两相交，得出１６折线，如图２所示。

图２　１６折线压扩曲线

Ｆｉｇ．２　１６ｌｉｎｅ　ｐｒｅｓｓｕｒｅ　ｅｘｐａｎｓｉｏｎ　ｃｕｒｖｅ

对每个分区宽度精密标定，工程计算结果

∑
１５

ｉ＝０
Δｘｉ＝０．９９９　９９９　９９１，表明分区累计误差小

于１０－８。

４　图像信号非线性量化信噪比计算

　　图像信号ｕ的动态范围在０＜ｕ＜Ｖｍ，无负

值，所以不能照搬语音通信量化信噪比的计算公

式。图像信号量化信噪比的计算公式与语音通信

量化信噪比的计算公式不同之处在常数项。

４．１　量化噪声功率σ２

暂设图像信号幅度概率密度函数按拉普拉斯

分布，如图３所示。设第ｊ个被量化的幅值为ｕｊ，

量化单位的宽度为 Δｕ，该处的概率密度为ｐ
（ｕｊ），其概率图形是竖立直角梯形，ｐ（ｕｊ）是它的

中线，该梯形面积是信号幅值为ｕｊ 时出现的概率

Ｐｊ。
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图３　第ｊ个被量化值ｕｊ 的概率

Ｆｉｇ．３　ｊ－ｔｈ　ｐｒｏｂａｂｉｌｉｔｙ　ｏｆ　ｑｕａｎｔｉｆｉｅｄ　ｖａｌｕｅ　ｕｊ

显然：

Ｐｊ＝ｐ（ｕｊ）Δｕ， （４）

当量化级数Ｎ１，Δｕ很窄时，幅值为ｕｊ 的量化

噪声功率σ２ｊ 可表示为：

σ２ｊ ＝∫
ｕｊ＋Δｕ／２

ｕｊ－Δｕ／２

ｐ（ｕｊ）（ｕ－ｕｊ）２ｄｕ＝ １１２ｐ
（ｕｊ）Δｕ３ ，

（５）

将公式（４）代入公式（５）可以得到：

σ２ｊ＝
１
１２ＰｊΔｕ

２， （６）

信号在全部动态范围内的量化噪声功率σ２ 为：

σ２ ＝∑
Ｎ

ｊ＝１
σ２ｊ ＝ １１２∑

Ｎ

ｊ＝１
ＰｊΔｕ２， （７）

由于全概率∑
Ｎ

ｊ＝１
Ｐｊ ＝１，代入公式（７）得到：

σ２＝１１２Δｕ
２， （８）

按全概率定义：概率密度函数曲线和随机变

量动态范围所包围的面积定义为１，与面积的绝

对大小无关，所以与概率密度函数曲线的形状无

关，公式（８）具有普适性。

图像信号ｕ的动态范围在０＜ｕ＜Ｖｍ，Ｎ＝

２ｎ，其中，ｎ为量化位数，于是：

Δｕ＝Ｖｍ／Ｎ＝Ｖｍ／２ｎ， （９）

将公式（９）代入公式（８）得到：

σ２＝１１２
Ｖ２ｍ
４（ ）ｎ ， （１０）

公式（１０）就是图像信号的非线性量化噪声功率。

４．２　线性量化信噪比ＳＮＲｌｉｎｅ
在讨论非线性量化信噪比前，首先需计算线

性量化噪声。以真值表示的线性量化信噪比

ＳＮＲ如下：

ＳＮＲ＝ｕ
２

σ２
＝１２×（４ｎ）×ｕ２／Ｖ２ｍ， （１１）

令ｘ＝ｕ／Ｖｍ，代入公式（１１）可以得到线性量

化信噪比：

　　ＳＮＲｌｉｎｅ＝１０ｌｇ　ＳＮＲ＝

１０｛ｌｇ１２＋ｎｌｇ４＋２ｌｇｘ｝＝

１０．７９＋６．０２ｎ＋２０ｌｇｘ， （１２）

由公式（１２），可以计算ｎ＝８时，最大信噪比

ＳＮＲｌｉｎｅ，ｍａｘ为５９ｄＢ。如要达到１／４　０９６分辨率，

最小信噪比ＳＮＲｌｉｎｅ，ｍｉｎ为－１３．２５ｄＢ。同理，ｎ＝

１２时，最大信噪比ＳＮＲｌｉｎｅ，ｍａｘ为８４ｄＢ，最小信噪

比ＳＮＲｌｉｎｅ，ｍｉｎ为１０．７８３ｄＢ。由此可见无法用８位

线性码达到１２位的分辨率。

４．３　非线性量化信噪比ＳＮＲｎｏｎ－ｌｉｎｅ
非线性量化是对整个动态范围而言，对每个

区间均是线性量化，因此对每个区间可用线性量

化信噪比公式计算量化信噪比。不同的区间折线

的斜率不同，等效的码位ｎ不同，所以非线性量化

信噪比的计算可以在线性量化信噪比计算公式基

础上改动ｎ来完成，即用公式（１３）表示：

ＳＮＲｎｏｎ－ｌｉｎｅ＝１０．７９＋６．０２ｎｅ＋２０ｌｇ　ｘ，（１３）

ｎｅ是个可变量，其计算方法如下：

设第ｉ段的斜率为ｋｉ，那么，

ｋｉ＝（１／１６）／Δｘｉ， （１４）

令ｋｉ＝２Δｎ，于是：

Δｎ＝ｌｇｋｉ／ｌｇ２， （１５）

ｎｅ可用公式（１６）来表示：

ｎｅ＝ｎ＋Δｎ． （１６）

由此，用公式（１２）可以计算出８位线性量化

信噪比和１２位线性量化信噪比，公式（１３）至公式

（１６）可以算出８位非线性量化信噪比，如表２和

图４所示。

　　由表２和图４可知：

１）８位非线性量化的分辨率达到１／４　０９６，与

１２位的分辨率完全一样。
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２）２０ｌｇｘ≤－４８ｄＢ时８位非线性量化信噪

比与１２位线性量化信噪比完全一样。

３）２０ｌｇｘ＝－４８ｄＢ时，ＳＮＲｎｏｎ－ｌｉｎｅ已达到３５

ｄＢ，明显高于数字通信对量化信噪比的要求。

４）２０ｌｇｘ＞－４８ｄＢ时，ＳＮＲｎｏｎ－ｌｉｎｅ平稳增加，

最大为４７ｄＢ，基本上实现了量化信噪比与信号

大小弱相关。

表２　３种不同量化方法的信噪比对比

Ｔａｂ．２　ＳＮＲ　ｃｏｍｐａｒｉｓｏｎ　ｏｆ　ｔｈｒｅｅ　ｄｉｆｆｅｒｅｎｔ

ｑｕａｎｔｉｆｉｃａｔｉｏｎ　ｍｅｔｈｏｄｓ

段界

顺序号
２０ｌｇｘｉ

８位线性量
化ＳＮＲｌｉｎｅ
／ｄＢ

１２位线性量
化ＳＮＲｌｉｎｅ
／ｄＢ

８位非线性
量化ＳＮＲｎｏｎ－ｌｉｎｅ

／ｄＢ
０ －７２．２４７ －１３．２９７　 １０．７８３　 １０．７８５
１ －４８．１６５　 １０．７８５　 ３４．８６５　 ３４．８６７
２ －４０．８６５　 １８．０８５　 ４２．１６５　 ３９．７７１
３ －３６．０１０　 ２２．９４　 ４７．０２　 ４２．２３６
４ －３２．１２５　 ２６．８２５　 ５０．９０５　 ４３．７２５
５ －２８．７４９　 ３０．２０１　 ５４．２８１　 ４４．７１１
６ －２５．６７７　 ３３．２７３　 ５７．３５３　 ４５．３８７
７ －２２．８０１　 ３６．１４９　 ６０．２２９　 ４５．８６７
８ －２０．０５９　 ３８．８９１　 ６２．９７１　 ４６．２１９
９ －１７．４１０　 ４１．５４　 ６５．６２　 ４６．４７２
１０ －１４．８２７　 ４４．１２３　 ６８．２０３　 ４６．６６５
１１ －１２．２９２　 ４６．６５８　 ７０．７３８　 ４６．８０４
１２ －９．７９３　 ４９．１５７　 ７３．２３７　 ４６．９０７
１３ －７．３２６　 ５１．６２４　 ７５．７０４　 ４６．９８４
１４ －４．８６７　 ５４．０８３　 ７８．１６３　 ４７．０４７
１５ －２．４２８　 ５６．５２２　 ８０．６０２　 ４７．０９１
１６ －７．８×１０－８　 ５８．９５　 ８３．０３　 ４７．１２８

图 ４　１２位线性量化和８位非线性量化信噪比特性曲线

Ｆｉｇ．４　ＳＮＲ　ｃｈａｒａｃｔｅｒｉｓｔｉｃ　ｃｕｒｖｅｓ　ｏｆ　１２ｂｉｔ　ｌｉｎｅａｒ

ｑｕａｎｔｉｆｉｃａｔｉｏｎ　ａｎｄ　８ｂｉｔ　ｎｏｎｌｉｎｅａｒ　ｑｕａｎｔｉｆｉｃａ－
ｔｉｏｎ

５　色阶映射的实现

５．１　色阶映射查找表
上述分析发现，采用１６折线等比压扩变化可

以将１２位或更高位数的图像数据转换为８位图
像数据进行显示，转换后的图像数据信噪比与图
像信号大小弱相关。为了实现图像数据的快速色
阶映射，本文采用了色阶映射查找表的方式。首
先进行精确分区，使等比折线逼近对数线，并确保
公式（２）的解ｑ达１０位有效数，这样各区宽度累
计和为：０．９９９　９９９　９９１，分区累计误差＜１０－８。

接着计算各分区的分界点，分区的最小量化单位
是Δ０＝１／４　０９６，各分区误差保证在±Δｉ／２，以消
除积累误差。最后，将１２位的４　０９６个值分别对
应到８位的２５６个值，完成色阶映射查找表。

如果是１２位灰度图像显示，那么利用图像中
各像素的灰度值为索引查找色阶映射查找表，就
可以得到８位显示器显示所需的灰度值，完成色
阶映射。

５．２　彩色图像的色阶映射
对１２位彩色图像，首先需要用公式（１７）计算

彩色图像的亮度信息Ｌｉｎ，然后根据亮度Ｌｉｎ查找
色阶映射查找表，得到输出亮度值，最后用公式
（１８）调整Ｒ，Ｇ，Ｂ 的值。由公式（１８）可知，在调
整Ｒ，Ｇ，Ｂ三色前，需要进行γ校正，γ值一般取

０．６～０．８之间。

Ｌｉｎ＝０．２９９Ｒ＋０．５８７Ｇ＋０．１１４Ｂ ， （１７）

Ｒｏｕｔ＝
Ｒｉｎ
Ｌ（ ）ｉｎ

γ

Ｌｏｕｔ

Ｇｏｕｔ＝
Ｇｏｕｔ
Ｌ（ ）ｉｎ

γ

Ｌｏｕｔ

Ｂｏｕｔ＝
Ｂｏｕｔ
Ｌ（ ）ｉｎ

γ

Ｌ

烅

烄

烆
ｏｕｔ

． （１８）

６　实验结果与分析

　　本文以实验室自行研制的ＣＭＯＳ相机为测
试对象，该相机的ＣＭＯＳ芯片选用了 Ｍｉｃｒｏｎ公
司的 ＭＴ９Ｐ０３１，该芯片 Ａ／Ｄ采样位数为１２位。

分别对低亮度、正常亮度、高亮度３种情况拍摄了

３组灰度图像，如图５、图６、图７所示。图５（ａ）直
接采用线性变换显示，可以发现人眼无法观察到
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图像的细节，但是采用本文提出的非线性１６折线
色阶映射方法，低亮度的图像细节清晰可见，如图

５（ｂ）。图６和图７的图像经过色阶映射后，图
像细节基本没有损失。可见，该方法对暗照度图

（ａ）线性映射
（ａ）Ｌｉｎｅａｒ　ｔｏｎｅ　ｍａｐｐｉｎｇ

（ｂ）本文方法
（ｂ）Ｐｒｏｐｏｓｅｄ　ｍｅｔｈｏｄ
图５　低亮度图像显示结果

Ｆｉｇ．５　Ｄｉｓｐｌａｙ　ｒｅｓｕｌｔｓ　ｆｏｒ　ｌｏｗ　ｌｕｍｉｎａｎｃｅ　ｉｍａｇｅ

（ａ）线性映射
（ａ）Ｌｉｎｅａｒ　ｔｏｎｅ　ｍａｐｐｉｎｇ

（ｂ）本文方法
（ｂ）Ｐｒｏｐｏｓｅｄ　ｍｅｔｈｏｄ
图６　正常亮度图像显示结果

Ｆｉｇ．６　Ｄｉｓｐｌａｙ　ｒｅｓｕｌｔｓ　ｆｏｒ　ｎｏｒｍａｌ　ｌｕｍｉｎａｎｃｅ　ｉｍａｇｅ

（ａ）线性映射
（ａ）Ｌｉｎｅａｒ　ｔｏｎｅ　ｍａｐｐｉｎｇ

（ｂ）本文方法
（ｂ）Ｐｒｏｐｏｓｅｄ　ｍｅｔｈｏｄ
图７　高亮度图像显示结果

Ｆｉｇ．７　Ｄｉｓｐｌａｙ　ｒｅｓｕｌｔｓ　ｆｏｒ　ｈｉｇｈ　ｌｕｍｉｎａｎｃｅ　ｉｍａｇｅ

像起到了灰度拉伸的作用，而对正常亮度、高亮度
的图像起到了一定的灰度压缩作用，但是压缩不
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明显，因此仍能保留图像的细节和相当高的信噪
比。本文还对图（５）、图（６）、图（７）３幅图像从信
噪比 （ＳＮＲ）、均方误差 （ＭＳＥ）、峰值信噪比
（ＰＮＳＲ）和结构相似度（ＳＳＩＭ）［１５］４个方面进行
了客观评价，评价结果如表３所示。不难发现，压
扩变换后的图像和变换前的图像信噪比符合量化

信噪比规律，即低亮度图像的量化信噪比比较低，
高亮度图像的量化信噪比较高，同样，ＰＳＮＲ也证
明了这个结论。ＳＳＩＭ 参数可以反映色调映射算
法对图像的亮度、纹理细节以及空间位置变化的
影响，从表３可知，ＳＳＩＭ 都超过了０．９，说明该
算法处理后的图像和原图像结构非常相似。实验
结果表明，客观评价和主观评价非常一致。

表３　客观评价结果

Ｔａｂ．３　Ｒｅｓｕｌｔｓ　ｏｆ　ｏｂｊｅｃｔｉｖｅ　ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ

图像
参数

ＳＮＲ　 ＭＳＥ　 ＰＳＮＲ　 ＳＳＩＭ
低亮度图像 ２．７９５　５　 ０．０９８　９　 １０．０４　６　 ０．９８５
正常亮度图像 ３０．２９９　 ０．０００　４　 ３３．８１６　 ０．９９９
高亮度图像 ３６．０２４　 ０．０００　２　 ３７．４０７　 ０．９９９

本文提出的非线性色阶映射算法不仅应用于

灰度图像，对彩色图像也适用。为此，拍摄了一幅
彩色图像，如图（８）所示。首先根据公式（１７）求取

（ａ）线性映射
（ａ）Ｌｉｎｅａｒ　ｔｏｎｅ　ｍａｐｐｉｎｇ

（ｂ）本文方法
（ｂ）Ｐｒｏｐｏｓｅｄ　ｍｅｔｈｏｄ
图８　彩色图像显示结果

Ｆｉｇ．８　Ｄｉｓｐｌａｙ　ｒｅｓｕｌｔｓ　ｏｆ　ｃｏｌｏｒ　ｉｍａｇｅ

该彩色图像的亮度，对该亮度运行本文提出的非

线性色阶映射算法，然后按公式（１８）对Ｒ，Ｇ，Ｂ三

色进行变换，最后得到图８（ｂ）所示的显示结果，

本实验中取γ值为０．７。图８（ｂ）可以发现，彩色

图像的亮度较之图８（ａ）有了明显的改善，并且保

持一定的色彩保真度。

７　结　论

　　为将１２位图像信息尽可能多地显示在８位

显示器上，本文提出了１６折线非线性压扩变换的

色阶映射算法。该算法的量化信噪比基本上不受

信号大小的影响，因此在对图像数据进行压扩显

示的同时保持了较高的图像质量。实验结果表

明，本文提出的方法对１２位图像数据在８位显示

器上的显示效果有了明显改善。由于实验条件的

限制，本文只对１２位图像数据进行了实验仿真，

但是本文提出的色阶映射方法并不局限于１２位

图像的显示，色阶映射公式具有通用性，对更高位

灰阶的图像数据仍然适用。
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●下期预告

平板式压电六维力／力矩传感器的研制
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针对弹性体式六维力／力矩传感器存在的瓶颈矛盾提出了一种新型平板式压电六维力／力矩传感
器。首先，介绍了传感器的结构和工作原理，提出了两种石英晶片组布置方案。然后，推导了两种布置
方案的传感器的数学模型，并建立了有限元模型，仿真得到了两种结构传感器输出的电荷灵敏度、维间
干扰、固有频率等重要参数，确定了石英晶片组相对合理的布置方式。最后，得到了传感器的静态和动
态标定结果。研究结论表明，传感器结构简单合理、仿真分析方法和数学模型正确、固有频率大于２５
ｋＨｚ。基本满足传感器的设计指标。

９２４１第６期 　　　　　　　范赐恩，等：１２位图像数据的压扩变换显示


